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[9] Utilisation de JSeshy: application de combinaisons de caractéeres

9-1 Saisie des hiéroglyphes

y Saisie dans le cadre de saisie de type
Numéro de caractére M17—643—|9—G 17—Q3—X1—N1

B iwfmpt-pt
-aractére de transcription |Wf m pt_ N 1

S ",

(2) Lors de la saisie a partir de la palette, le numéro de caractere est saisi dans le cadre de saisie de type.

Regles préalables

-L'unité (minimum 1 caractere) est coupée par (trait d'union)y!




Machine Translated by Google

[9] Utilisation de JSeshy: application de combinaisons de caracteres

9-2 Assemblage des unités de haut en bas

: Regle les unites avant et arriere de haut en bas [De base] Voir 4-2 ~ 3

Unité 1

Unité 1 Unité 2 ‘ M

X1-N1 IX1: N1|

2

Unité 3 Uni 1@

0Q3-X1-N1 Q3-k1y' :y"Nll
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[9] Utilisation de JSeshy: application de combinaisons de caracteres

9-3 Assemblage des unités gauche et droite

* Définit les unités avant et arriere horizontalement [De base] Voir 4-2 ~ 3

Unité 1
2

Unité 1

- —> |~

Q3-X1 Q3 * X1

Unité 1

Ul

[—

Unité 1 Unité 2

[

Q3 * X1-N1 Q3 * X1 : NI
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[9] Utilisation de JSeshy: application de combinaisons de caracteres

9-3 Assemblage des unités gauche et droite

Fichier> Format> Texte en colonnes (écriture verticale)

Ecriture horizontale Ecriture verticale

-

M17-G43-I9

normale

o
Ik .} 0

M17 * G43-19 SN

Composition horizontale

Ca ressemble au méme C'est en composition horizontale
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[9] Utilisation de JSeshy: application de combinaisons de caracteres

9-4 Regle pour combiner ":" et "*"

.scription sur le coté droit de JSesh , comment les caracteres sont disposés

N'est-ce pas?

?7?

S QUi

Al-B1-C1-D1 Al :B1*C1l:D1
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[9] Utilisation de JSeshy: application de combinaisons de caracteres

9-4 Regle pour combiner ":" et "*"

. Le résultat ressemble a cecl

¥
i
Q

Al:B1*C1:D1

Les diapositives 11 et 12 expliquent pourquoi

Le mécanisme est un peu compliqué,

donc si vous le trouvez difficile, veuillez passer a la diapositive 13y!

Dix
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[9] Utilisation de JSeshy: application de combinaisons de caracteres

9-4 Regle pour combiner ":" et "*"

base de JSesh

L'assemblage gauche et droit est défini dans les pieces d'assemblage supérieures et inférieures

1 2 1 1 2
3 vin4|— rois 34
Unite 1 Unite 1 Unite 1

Il n‘est pas possible de regler les parties supérieure et inferieure dans les parties gauche et droite.

Unité 1 Unité 1 Unité 1

111
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[9] Utilisation de JSeshy: application de combinaisons de caracteres

9-4 Regle pour combiner ":" et "*"

Dey: ay: est un ensemble

L'ensemble est sépare pary: (-est une regle préealable)

@ ﬁ vingt-trois

1 2 34

Al:B1*C1:D1

Ensemt{le ensemble e{nsemble

B1 * C1 devient un ensemble et deux lettres sont alignées cote a cote
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[9] Utilisation de JSeshy: application de combinaisons de caracteres

Spécification d'un jeu a l'aide de 9-5 ()

Si vous utilisez (),

Peut étre spécifié

ity

X
Al:B1*Cl1:D1

Ensemble

ensemble ensemble

ﬁ@

1 2

Aly: B1) *

ensemble ‘

les caracteres avant et apresy: sont definis.

3

C1y: D1)

ensemble ‘
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[9] Utilisation de JSeshy: application de combinaisons de caracteres

Spécification d'un jeu a l'aide de 9-5 ()

. Exemple d'utilisation de ()

-y — R
T =31 ==
N35 : Aal : X1 * U30-G1 N35 : (Aal : X1) * U30-G1

Exemple d'écriture verticale

q q il
sy p— :
W

M17 * Y5 : N35-G17 M17 * (Y5y: N35)-G17

14
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[9] Utilisation de JSeshy: application de combinaisons de caracteres

9-6 Réglages des ligatures

Ligature = les caracteres sont intégrés visuellement

(Deéfinition dans ce guide)

* Ce n'est pas parce qu'il s'agit d'une ligature qu'il s'agit d'un caractere unique.

S NI s

X1-G1 X1*G1 XletGl1l

NOI’m al Composition horizontale ngature

En égyptologie, les lettres et les lettres sont visuellement intégrées.

Souvent appelée ligature,

Veuillez noter qu'elle est differente de la définition originale de la ligaturey!

15
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[9] Utilisation de JSeshy: application de combinaisons de caracteres

9-6 Réglages des ligatures

unnamed

N

X1-G1

y Sélectionnez la plage de caracteres que vous souhaitez transformer en

ligatures avec le curseur

~ Basic Fizroalvpis Zoom 4005

& JSesh rlle Cdit Croup Maripulatien Sken Window  Help
T — ; y Manipulation de groupe
> Selectionner les éléments de ligature

unnamed 2

-

X14G1 XletGl

{Basic Hieroglyphs Zoom 400 % _

Il est également possible d'opérer dans le cadre d'entrée de

type ou les caracteres de ligature sont connectés par &

16 16
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[9] Utilisation de JSeshy: application de combinaisons de caracteres

9-6 Réglages des ligatures

® ® unnamed?2

N

X1-G43-X1]

y Sélectionnez la plage de caracteres que vous souhaitez transformer en

ligatures avec le curseur

Basic Hieroglyphs Znom 400 %

& Jsesh e CEdit Group Marlpulstien Sken Windows  Halp

y Manipulation de groupe

> Sélectionner les éléments de ligature

® 0 @® unnamed2

[
X1&G43&X1 X1 & G433 & X1

Basic Hieroglyphs Zoom 400 %

Il est également possible d'opérer dans le cadre d'entrée de

type ou les caracteres de ligature sont connectés par &

1717
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[9] Utilisation de JSeshy: application de combinaisons de caracteres

9-6 Réglages des ligatures

-e ligature JSesh
%@ — g

G39-N5 G39 & N5
N - N
)
G14-X1 G14 et X1
®

@ = A

U21-N35-N5 U21 & N35 & N5
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[9] Utilisation de JSeshy: application de combinaisons de caracteres

Superposition de 9 a 7 caracteres

ez egalement chevaucher des caracteres avec une entrée de type JSesh

= =

M17-D21 M17 ## D21

Utilisez ## au lieu de-
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[10] Utiliser JSeshy: modifier la taille et I'orientation des caracteres

10-1 Mise a I'échelle des caracteres

grandi/réduit dans la plage de hauteur de la ligne JSesh

A
Q Hauteur de ligne
L v

R8 --Z7

T

expansion e 0 R8 ne peut pas étre développé car la hauteur des caracteres est la méme que la hauteur des lignes.
Rétrécir Q Q

20
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[10] Utiliser JSeshy: modifier la taille et I'orientation des caracteres

10-1 Mise a lI'échelle des caracteres

(1) Sélectionnez une plage de caracteres a agrandir ou a

réduire avec le curseur.

e

RB-Z7

Bosic Fieroglyphs Zoom <00%

" JSesh Fle &t Oroup Manicdation  Sign ]
y Signe
> Tallle>

200%

Sélectionnez le grossissement souhaité

100% par defaut

Etendu a 200y%

\ 200 dans la zone de saisie

R8-27\200 du type

Bzsic Hieroglyphs Zoom 400%

nnnnnnnn
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[10] Utiliser JSeshy: modifier la taille et I'orientation des caracteres

10-1 Mise a lI'échelle des caracteres

@ JSesh Fil= Edit

Group Manipwlation

Sign

R8 271200

Hasie Hinrngvphs Zeom D0

Window  Help

Réduit a 50%

(1) Sélectionnez une plage de caracteres a agrandir ou a

réduire avec le curseur.

y Signe
> Tallle>
50%

Sélectionnez le grossissement souhaité

100% par defaut

unnamed

1Q

\ 50 dans la zone de saisie

R8\S50-27\200 du type

Bzsic Hieroglyphs Zoom 400%

uuuuuuuuuu
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[10] Utiliser JSeshy: modifier la taille et I'orientation des caracteres

10-1 Mise a lI'échelle des caracteres

.mis a l'échelle a partir du cadre d'entrée de type JSesh

09 unnamed

Se

RB\50-27\200

R8\ 50-Z27\ 200

Bzsic Hieroglyphs Zoom 400%

\ Nombres

La valeur par défaut est 100

101 ou plus =

agrandissement 99 ou moins = réduction

Saisir \ (barre obligue inverse) sur Mac

choix +

¥
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[10] Utiliser JSeshy: modifier la taille et I'orientation des caracteres

10-1 Mise a lI'échelle des caracteres

éje reduction JSesh
S q S<
S S=5=

G36y: G36 * G36 G36\53y: G36 * G36

vvvvvvvvvvv
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[10] Utiliser JSeshy: modifier la taille et I'orientation des caracteres

10-2 Extension de la largeur des caractéres

s caractéres JSesh horizontalement L'expansion de la largeur des caracteres
est courante en hiératique egyptien tardif

® O unnamed

AN
normal I Sk @) N11y: N14 * N5 * Z1

Basic Hieroglyphs Zoom 400 %

® 0 ® unnamed Etendu

P
* o) N11\l: N14 * N5 * Z1

?

\|| (el) =long

Basic Hieroglyphs Zoom 400 %
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[10] Utiliser JSeshy: modifier la taille et I'orientation des caracteres

10-2 Extension de la largeur des caractéres

y Sélectionnez une plage de caracteres a développer

N11-N14 * N5 * Z1

Pour le moment, ne pas combiner avec les caracteres suivants

NTTU-NTANS 71 -

dasic iecoghvphs Zoom 400 %

JSash File Edit Group Manipulation Sign  Window Help

y Agrandir la largeur des caracteres

Signe

s > Basculer le signe large

N11\I-N14 *N5* Z1

Toggle Sigr is Red
Toggie Ignered Sign

Sign Insive a Word

Sign at End of Véora

Sign at [ nd of Semence
Togg r Grammar

y Combiner apres expansion

Sy,
X Ol N11\ 1 N14 * N5 * Z1

Baz ¢ Heroglyphs Zoom 400 %
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[10] Utiliser JSeshy: modifier la taille et I'orientation des caracteres

10-3 Changer l'orientation des caracteres

Vous pouvez changer le sens d'écriture de tout le texte a

partir de Fichier> Format [Basique] Voir 4-4

‘ JSesh File Edit Group Vanipulaion Sign Window Help

TeXte en |igneS y Ecriture horizontale
Texte en colonnes j Ecriture verticale
[ Tocnives |
Tex! in Columrns
| Lot to Right Toxt Texte de gauche a droite v Ecriture a gauche
Right-to-Left Text
i i Texte de droite a gauche ¥ Bonne écriture

Justify text
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[10] Utiliser JSeshy: modifier la taille et I'orientation des caracteres

10-4 Inversion gauche/droite des caracteres

ertains caracteres dans le texte JSesh

y Sélectionnez le caractére a inverser m @

y Signe > Inverser le signe N14-C1-A30-N5-71
3asic Hieroglyphs Zoom 400 %

@ JSesh Fie FEdi Group Manipulzation  Sign - Window  Heln

Raverse Sign

® © unnamed

Toggle Sigr Is Red

Toggle Widsa Sign

Toggle Igncred Sign

S gn Inside a Word 7< I

Sgn at End of 'Word
Sgn at Fnd of Sentence N14-C1-A30\-N5.Z21
Toggle Grammar

Inversé par \ dans la zone de saisie du type

28 28
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[10] Utiliser JSeshy: modifier la taille et I'orientation des caracteres

10-5 Modifier I'inclinaison des caracteres

, . . -
eélectionnez un o0 0 unname

caractere ySigne> Rotation O
ySélectionnez un angle * I

Group Manpulation  Sign  Window Help

N14-G1-A30-N5:Z1

Basic Hieroglyphs Zoom 400 % e

unnamed

oglyphs Zoom 400 % e

\ R45 (dans le sens des aiguilles d'une montre 45 degrés) dans le cadre d'entrée de type

29
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[11] Utiliser JSeshy: edition de position gratuite

11-1 Edition de position libre

JSesh vous permet de déplacer des personnages vers n'importe quelle position

y Sélectionnez une plage de caracteres

©

U21&N3S&NS|

5| Basic Hieroglypns Zoom 400 %

L JSesh Hie Edit Group Manipulation  Sign Wincow  Help

y Manipulation de groupe

> Modifier le groupe

Edit Group
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[11] Utiliser JSeshy: édition de position gratuite

11-1 Edition de position libre

y L'écran d'édition s'ouvre

previous

okl

31
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[11] Utiliser JSeshy: edition de position gratuite

11-2 Opération sur I'écran d'édition

e O robale mowre

Caractere suivant tourner Se déplacer

Caractere précédent réinitialiser Echelle

donjon

y Sélectionnez les caractéres par la méthode suivante

* précédent (caractere précédent) « suivant (caractére

suivant) « Cliquez directement sur un caractére

y Rotation/agrandissement/réduction/déplacement des caractéeres

y OK pour enregistrer les modifications

32
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[11] Utiliser JSeshy: edition de position gratuite

11-2 Opération sur I'écran d'édition

3 - "rong e - Ay el _
oh - R
Sélectionnez U21 avec suivant Agrandir avec redimensionner monter avec mouvement

Enregistrer avec OK

o ——— I

U21 & N35 & N5 U21 {{14,126,112}} ** N35 {{0,724,100}} ** N5 {{535,0,80}}

3333
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[11] Utiliser JSeshy: édition de position gratuite

11-3 Exemple d'édition

. [BaSique] Reportez-vous aux exercices 8-1
WA 4 oL - - WANARK E AR
\ )

Document

Plus pres du

placement des matériaux

G40-S38-N29-029v-N35 : [6 : Aal5 : X1 * 049

Modification de position gratuite

G40 \ R9 {{0,82,78}} ** S38 {{1120,19,98}} ** N29 {{1367,634,39}}
** 029v {{1639,0,96}} ** N35 {{1895,29,63}} ** 16 {{2002,208,55}}
** Aal5 {{1862,510,56}} ** X1 {{1865,910,55}} ** 049 {{2212,782,55}}

34
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[11] Utiliser JSeshy: edition de position gratuite

11-3 Exemple d'édition

Vous pouvez également combiner des lettres

<~i=7

K4-A28 K4\ 67\ R346 ** A28 {{29,201,93}} y Modifier K4-

~ 3 =

K4-Al K4 \\ R353 {{20,126,38}} ** Al y Inverser

A28 avec Modifier le groupe y redimensionner,

faire pivoter, déplacer

K4 a gauche et a droite y K4 \ y Modifier

K4\ -Al avec Modifier le groupe y faire

pivoter, redimensionner, déplacer

35
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[12] Utiliser JSeshy: changer la couleur des caracteres

12-1 Réglage de la plage des caractéres rouges

texte rouge de la sélection JSesh [De base] Reportez-vous & 5-1

" JSesh File Edit Group Manipulation Sign Window Help

Manipulation de groupe

~ > Peinture Zone en Rouge

e0e = ex1.gly
q 3; I =

Shade Zone
Unshade Zone
e e ot Sr=ML7C43-5b-19-G17-Q3*X1:N1-!

r- ~§b-19- - 1:N1-
Paint Zone in Black

: Rasic Hieroglyphs Zoom 400 % o

$ r-plage de caracteres rouges-$ b

36
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[12] Utiliser JSeshy: changer la couleur des caracteres

12-2 Rendre certains caracteres rouges

uge apres les caracteres a mettre en rouge dans la zone de saisie du type JSesh .

unnamed unnamed

[ [

X1&GC43&X1 X1&GC43\red&X1

Basic Hieroglyphs Zoom 400 % Basic Hieroglyphs Zoom 400 %

X1 & G43 & X1 X1 & G43\rouge & X1

3737
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[12] Utiliser JSeshy: changer la couleur des caracteres

12-2 Rendre certains caracteres rouges

z le texte rouge dans la barre de menus JSesh

‘ JSesh File Edit Group Manipulation Sign Window Help Signe

Reverse Sign _ .
Size ,» > Le signe a bascule est rouge

Rotation
Shading

Toggle Sign is Red

Toggle Wide Sign
Toggle Ignored Sign

Sign Inside a Word
Sign at End of Word
Sign at End of Sentence
Toggle Grammar

Le signe a bascule est rouge pour le fonctionnement de la barre de menus

Set pour une unité

Exemple : "X1 & G43 & X1" est une unite, alors mettez-la en rouge
individuellement avant de regler l'unité, ou décrivez-la individuellement

dans la zone de saisie du type apres avoir réglé l'unité.

38
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[12] Utiliser JSeshy: changer la couleur des caracteres

12-3 Rendre certains caracteres gris

apres le caractere a griser dans la zone de saisie du type JSesh

Les lettres deviennent grises

unnamed unnamed

D [

X1&C43&X1 X1&GC43\i&X1

Basic Hieroglyphs Zoom 400 % Basic Hieroglyphs Zoom 400 %

X1& G43 & X1 X1& G43\1& X1

3939
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[12] Utiliser JSeshy: changer la couleur des caracteres

12-3 Rendre certains caracteres gris

texte gris a partir de la barre de menus JSesh

@ Jsesh File Edit Group Manipulation Sign Window Help Slgne

Reverse Sign ) . ,
Size , > Basculer le signe ignoré

Rotation
Shading

Toggle Sign is Red

Toggle Wide Sign
Toggle Ignored Sign

Sign Inside a Word
Sign at End of Word
Sign at End of Sentence
Toggle Grammar

Basculer le signe ignoré pour le fonctionnement de la barre de menus

Set pour une unité

Exempley: "X1 & G43 & X1" est une unite, alors rendez-la grise
iIndividuellement avant de regler l'unité, ou faites correspondre le

cadre d'entrée de type apres avoir reglé l'unité.

40
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[13] Utilisez JSeshy: definissez le cadre du nom du roi

13-1 Sélectionner un cadre

lectionnez un caractere

y Manipulation de groupe

unnamed

=

> Sélectionnez Touches de voiture

e Cartouche «
Serek

e Fut « Cadre

N5 YS:N35-L1

Basic Hierzglyzhs Zoam 400 &

de forteresse

)

X2 N
"y m )
S ——
|
—_—

Sélectionnez parmi

Ce—
@
|
()

!

0
)
"

E; :‘ .

Ih‘ |of L

k=
- I']

y Iy a un cadre

unnamed

£
$

s

HHAHRRHAGY

o
o
f

(o]
J

Fild

Tapez la zone de saisie < -->

4141
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[13] Utilisez JSeshy: définissez le cadre du nom du roi

13-2 Type de trame

®
Tapez la zone de saisie
CG=5)
(c=uz ) < >
= Cartouche - il
G
e
@ S majuscule
&:{E :
=1 < >
Celec
H majuscule
Fut <H -->
et
m F majuscule
<F -->

Cadre de forteresse

42
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[13] Utilisez JSeshy: définissez le cadre du nom du roi

13-3 Cartouche (Snw)

Tapez la zone de saisie

~
Z

Y=} <- ->
( o 3= <1-1- -1>
(0=1m <2- -1>
1 I =) <2- 1>
( Y= <1-1- -0>
1 e 3= <2- -0>

) <0- 2>
I <0-  -0>

Entrer le type de début/fin

1 =ellipse
2 = ellipse + ligne

verticale 0 = aucun

43



Machine Translated by Google

[13] Utilisez JSeshy: définissez le cadre du nom du roi

13-4 Serekh (sry)

Tapez la zone de saisie

lettre majuscule
Yo Pl = <5-/ -> Entrer le type de début/fin
el (=
21| <> v L=
\ f Carré 2 = Carré + Facade
0 = Aucun
Minuscules

o = ’f <sl- -s0>

0 c—

=[5 2 ’f <s2- -s0>

=] —0—

e ’f <s0- -s1>

Y —

BEME <o -2
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[13] Utilisez JSeshy: définissez le cadre du nom du roi

13-5 Fut (yw-t)

Tapez la zone de saisie

1 en majuscules

O <H- -> Entrer le type de début/fin

<h1- -h3> 1 = Carré

<hl- -hl> 2 = Carré + Carré en dessous

O <h1- -hO> 3 = Carré + Carré au dessus
o <h?2- -h1> 0 = Aucun

L O — <h2- -h0>

—om— <h3- -h1>

— O <h3- -h0>

O *— <hO- -h2>

O A <hO- -h3>

<hO0- -h1>

om— <h0- -h0>

X7

Minuscules

45 45
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[13] Utilisez JSeshy: définissez le cadre du nom du roi

13-6 Cadre de forteresse

(O = ==

(Of =3 -

Tapez la zone de saisie

/ lettre majuscule

<F- ->
<f1- -fO>
<fO- -f1>
<fO- -fO>
Minuscules

Entrer le type de debut/fin

1 = carré du mur du

chateau 0 = aucun
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[13] Utilisez JSeshy: définissez le cadre du nom du roi

Entrez le japonais dans la zone de saisie du type

13-7 Modifier la description dans le cadre

R

MWW

WNLs

Wnas

7 F A

Tapez la zone de saisie

<-wny: nis->

<-+ twnis + s-> +

tMdC + s

<-+ |Wnhas + s-> + |

Lettres latines + s

El minuscule

<-+ | japonais + s->

+ | japonais- + s

Les détails sont expliqués dans I'édition avancée

Vous pouvez modifier la description dans le cadre de la zone de saisie du type
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XE
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[14] Utilisation de JSeshy: exercices

14-1 Probleme 1

.z le nom du roi sous JSesh
(1) (2) ‘?.A
ARl
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[14] Utilisation de JSeshy: exercices

14-2 Probléeme 2

y Entrons la phrase suivante

D el AR NS

S I D ||} "\ oy

y Traduisons la phrase apres avoir indiqué le type de syntaxe
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[14] Utilisation de JSeshy: exercices

14-3 Réponse ala question 1

<-N5-L1§: Z2-V30->

- | (@’ I
V30 L1-Z2
nb ypr-Multiple
nb = yprw =

Titulaire (M.SG) = Reveéle (MA@ixeur de la

manifestation du Dieu Ra"

nb-yprw-ry
"Nebke Peruler' Nom du

couronnement de Toutankhamon

O,

N5

ry

ry
Ra Dieu (MSG)

A l'origine, il est écrit dans l'ordre ry-nb-yprw, mais il peut étre dans l'ordre des

mots ci-dessus selon la forme du cartouche.
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[14] Utilisation de JSeshy: exercices

14-3 Réponse a la question 1

& (Fhih

<-U6\-C12\ -C2-F31-S29-M23->

W fil +

C2 F31-S29 M23
I’y MsS-S SW
ry Mme = SwW
= 35G.M

Ra Dieu (MSG)  Naissancey: Participe. Perfectif. Actif. Nounisation (MSG)

"Dieu Ra est celui qui lui a donné naissance."

Phrase de prédicat de nom
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[14] Utilisation de JSeshy: exercices

14-3 Réponse a la question 1

U6

Monsieur

mr (.y)

je t'aime : participe. perfectif. passif. nounization (M.SG)

"Amen aime de Dieu" syntagme

nominal

ry-ms-sw mr (.y)-jmn "Ramses
Joyeux Amen”

Nom de naissance de Ramses Il

i

Cl2
jmn
jmn

Amon Dieu (M.SG)
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[14] Utilisation de JSeshy: exercices

14-4 Réponse a la question 2

@ LRSS

M23-Z7-M18-M17-Z4y: D54-G17-X1y: G1-N25y: X1 * Z1

+e A 1 N -

M23-Z7 M18-M17-Z4-D54 G1l7 X1-G1 N25-X1-Z1
SW ij-2 m = ty VY s-t
3SG.M (maintenant) a veniry: de la phase de résultat (-3SG.M)y= Article défini : F.SG  Desert-F.SG

[Syntaxe] Verbe intransitif, phase résultat, proposition principale

"Il est venu du désert"

[Explication] Grammaire égyptienne tardivey: la clause principale de la phase de résultat du verbe intransitif non focalisé
Est utilisé comme "sujet (pronom sujet / nom limité) + verbe (forme d'état)". diable

De plus, les articles définis seront utilises en égyptien tardif.
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[14] Utilisation de JSeshy: exercices

14-4 Réponse a la question 2

@ 1D e

$ r-M17 * A2-D4y: D21 * Z4- $ b-19-M18-M17 * M17-G17-X1y: G1-N25y: X1 * Z1

L e | & 1) o

M17-A2-D4-D21-Z4-19 M18-M17 * M17 X1-G1 N25-X1-Z1
jar=f1 jy 4 VY s-t
Topicalisation- 3SG.M venir : infinitif De = Article défini - ESc  Désert-F.SG

[Syntaxe] Verbe intransitif, parfait, centré sur I'adverbe, proposition principale

"Il est venu du désert."

[Explication] Grammaire egyptienne tardivey: "j.jr + sujet (pronom / nom) + verbe (infinitif)" est utilisé comme

clause principale de la syntaxe centrée sur l'adverbe de la phase de résultat du verbe intransitif. Les adverbes

cibles sont les phrases prépositionnelles mty y y s-t "du désert".
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[14] Utilisation de JSeshy: exercices

14-5 Résumé de la grammaire

Aspect perfectif intransitif : Transition de la phrase principale de la phrase principale normale et de la syntaxe centrée sur lI'adverbe

La phrase principale

habituelle "Il est venu"

La phrase principale de la syntaxe centrée sur

I'adverbe "Il est venu a l'adverbe / phrase prépositionnelle"”

moyen égyptien

P Ad

iw = f jw-2

Petits mots jw + sujet (pronom suffixe) + forme d'état

N

jj-n = fy Adverbe / Préposition Phrasal

verb (nomisation) -n y Sujet (pronom suffixe)

+ellA

S g

Sujet (pronom postfixé) + forme d'état

Egyptien tardif B _ o
SW jj-@ J.jr = )y y adverbe / préposition j-
Sujet (pronom postfixé) + forme d'état jr y sujet (pronom suffixe) y infinitif
Copte égypti en y_yyy y = y-yyy y Adverbe / Phrase prepositionnelle

y y Sujet (pronom suffixe) ¥ Forme d'état
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[14] Utilisation de JSeshy: exercices

14-6 brut
Le brut utilisé dans ce guide suit principalement les regles présentées dans les documents suivantsy:

Camilla Di Biase-Dyson, Frank Kammerzell, Daniel A. Werning (2009)

Glossing Ancient Egyptian.Suggestions pour adapter les regles de glosage de Leipzig.
Lingua Aegyptia 17y: 343-366.

Les traductions des termes grammaticaux utilisés dans Gross sont les suivantes :

§Langue Anglaisey yJaponaisy
ACTE actif actif

ART article article défini
INF infinitif Infinitif
NMLZ nominalisation Nounisation
PTCP participe participe
PASSE passif passif
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Noter
SRP présent présent Courant
pronom proclitique Pronom suivant
RES réSU ltant Phase de resultat
o Statique « Formulaire d'état
pronom suffixe Pronom suffixe
THMZ thématiseur

Actualisation
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